Додаток 1 до Положення про громадський бюджет (бюджет участі) у Гніванській ОТГ

БЛАНК-ЗАЯВКА 

проекту, реалізація якого відбуватиметься за рахунок коштів 

Бюджету участі Гніванської ОТГ в _______ році
Заповнюється оператором

	Дата надходження:
	
	
	
	
	
	
	
	


	Номер у реєстрі проектів:
	
	
	
	
	
	
	
	


	ПІП та підпис особи, що реєструє: 
	Заплатинська Наталія Анатоліївна


Інформація про проект
1. Назва проекту (не більше 10 слів)

	Облаштування інтерактивної кімнати для занять та відпочинку вихованців  Центру позашкільної освіти «Простір»



2. Категорія проекту

	· Безпека та громадський порядок

· Велоінфраструктура

· Дорожнє господарство

· Житлове господарство 

· Засоби масової інформації

· Комунальне господарство

· Культура 
	· Навколишнє середовище

+ Освіта 

· Охорона здоров'я

· Соціальний захист

· Спорт

· Телекомунікації, зв’язок та інформаційні технології

· Транспорт


3. Локалізація проекту (місто, район)

	М. Гнівань, Тиврівський район



4. Житловий масив / мікрорайон

	Центр


5. Адреси, назва установи / закладу, будинку

	Комунальний заклад «Центр позашкільної освіти «Простір»» вул. Подільська,1



6. Короткий опис проекту (не більше 50 слів)

	В рамках реалізації проекту передбачено облаштування сучасної класної кімнати для проведення занять, виховних заходів, відпочинку вихованців Центру позашкільної освіти «Простір», завдяки чому буде покращено умови для продуктивного навчання, фізичного та творчого  розвитку вихованців. 



Повний опис проекту та прогнозний обсяг витрат

	       Сучасні діти ростуть, навчаються та розвиваються у так званому інформаційному просторі, будь-яка інформація доступна для них з інтернет-мережі. Педагог і літературні джерела вже давно перестали бути основними джерелами інформації для учнів. Як наслідок - змінилося сприйняття інформації сучасними дітьми. В навчальних закладах сьогодні гостро постає проблема забезпечення освітнього процесу інтерактивними засобами навчання, які допомагають зробити процес навчання, виховання та творчого розвитку дітей значно цікавішим та змістовнішим, підвищити рівень їх навчальних та творчих здобутків. 



7. Проблема (передумови, обґрунтування необхідності реалізації проекту)

	        Серед вихованців нашого закладу освіти багато дітей дошкільного та молодшого шкільного віку, які навчаються або незабаром сядуть за парти нової української школи. Забезпечення засобами для навчання дітей в НУШ здійснюється переважно державним коштом, тому на сьогодні для дітей  початкових класів створено інтерактивне середовище. Педагоги та вихованці позашкільних закладів освіти мріють мати таке обладнання в своїх навчальних кімнатах, щоб процес навчання, виховання, творчості та відпочинку став ще цікавішим, змістовнішим та різнобарвним. В різних гуртках нашого закладу навчається 670 учнів. Для них постійно проводяться виховні заходи під час яких часто здійснюється перегляд тематичних відеоматеріалів. Демонстрація відеоматеріалів відбувається з допомогою стаціонарного комп’ютера. Навіть одній групі з 15-ти  учнів не зовсім зручно переглядати цей відеоматеріал на комп’ютері. Тому доводиться проводити виховні заходи з кожною групою окремо, що тягне за собою більше споживання електроенергії.



8. Мета проекту

	Мета цього проекту: створити для вихованців Центру позашкільної освіти «Простір» інтерактивне навчальне середовище, облаштувавши кімнату необхідними для цього засобами навчання, а саме SMART- телевізором, мультимедійним проектором, магнітно-маркерною дошкою. Створити  інтерактивну зони на підлозі для вивчення цифр, проведення рухливих п’ятихвилинок, перерв.  Створити зону релаксації та відпочинку,  де  стоятимуть крісла-мішки. Підвищити рівень зацікавленості дітей, сприйняття інформації, її аналізу.



9. Пропоноване рішення вирішення проблеми і його обґрунтування

	Для досягнення мети слід облаштувати одну з класних кімнат (планується облаштувати кабінет, де навчаються вихованці гуртків «Дошколярик» - 30 учнів, гуртка «Екопогляд» – 15 учнів, гуртка «Юні квітникарі» - 15 учнів). У вільний від занять вищевказаних гуртків час, скористатися кабінетом зможуть учні та педагоги інших гуртків. Маючи мультимедійний проектор і телевізор виховні заходи можна буде  проводити з кількома групами одразу, що дозволить заощаджувати електроенергію. Рівень проведення розважальних масових заходів теж підвищиться.


10. Для кого цей проект (основні групи мешканців, які зможуть користуватись результатами реалізації завдання)
	Завдяки реалізації проекту вдасться підвищити рівень зацікавленості дітей дошкільного віку та школярів, які навчаються або виявлять бажання навчатися у Центрі позашкільної освіти «Простір», їх батьків, підвищити якість навчального, виховного, творчого, розважального процесів, тощо.


11. План заходів з реалізації проекту (роботи, послуги)

	Проект інтерактивної класної кімнати для навчання  та відпочинку передбачає:

1.Оснащення класної кімнати SMART- телевізором.
2. Оснащення класної кімнати мультимедійним проектором.
3. Оснащення класної кімнати магнітно-маркерною дошкою.

4. Оснащення класної кімнати кріслами для релаксації (7 шт.)

5.Створення інтерактивної зони на підлозі.




12. Ключові показники оцінки результату проекту: економічні (наприклад, збільшення надходжень до бюджету, економія ресурсів, тощо), соціальні (наприклад, рівень охоплення дітей фізкультурою та спортом, тощо), екологічні (наприклад, зменшення забруднення навколишнього середовища, тощо), інші показники, які можна використати для оцінки досягнення результатів практичної реалізації проекту.
	В разі реалізації проекту буде забезпечено: 
· Створення для вихованців Центру позашкільної освіти «Простір»  інтерактивної кімнати для комфортного навчання, виховання, творчості, розвитку та відпочинку.
· Покращення якості надання освітніх послуг в ОТГ.
· Підвищення рівня навчальних та творчих досягнень вихованців Центру позашкільної освіти «Простір»

· Підвищення рівня мотивації до навчання у Центрі позашкільної освіти «Простір».
· Зростання престижу позашкільної освіти.



13. Орієнтовна загальна вартість проекту

	40000 грн.



14. Очікуваний термін реалізації проекту

	3-4 місяці


15. Ризики (перешкоди) у реалізації проекту, на які слід звернути увагу

	У зв'язку з  нестабільною ситуацією в країні, ринкова вартість  необхідного обладнання може змінюватись.




Додаток 2 до бланку-заявки
Бюджет проекту

	Найменування товарів (робіт, послуг)
	Ціна за одиницю, грн.
	Одиниць
	Вартість, грн.

	SMART-телевізор Samsung UE43NU7092
	8882 
	1
	8882 грн.

	Кріплення для ТБ
	257
	1
	257

	Мультимедійний проектор
	21503
	1
	21503

	Крісло-груша
	930
	7
	6510

	Дошка магнітно-маркерна
	1998
	1
	1998

	Витрати на доставку товарів
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	Всього:
	40000


